Ponuka pre timovy projekt

Web Application for Historical Handwritten Documents Processing

1. Tim

Zadavatel timového projektu:

Ing. Stanislav Marochok (email: stanislav.marochok@stuba.sk)
Téma:

Web Application for Historical Handwritten Documents Processing
Anotacia:

Your task is to develop a web application for processing historical handwritten
documents, encrypted texts and substitution cipher keys - using simulated Al
modules. The application should be built on the .NET platform, with Python used for
Al simulations, allowing future integration of real Al models.

The application must classify uploaded documents as either encrypted texts or
substitution cipher keys using a simulated Al module. For encrypted texts, users
should localize the text, transcribe it, and decrypt it using brute-force algorithms or
uploaded substitution cipher keys. For cipher keys, the application should localize
and classify substitution sub-systems, detect substitution items, and map plain text
to cipher text. The system must allow users to apply a new cipher key to existing
encrypted texts to check compatibility and vice versa. The application must also
include an interactive tutorial to guide new users on how to use the system effectively.

Students must develop their own solutions for various challenges, thinking critically
about design, integration, and functionality. This project requires creativity and
independent problem-solving.

The front-end should be responsive and visually appealing, enhancing user
experience. The back-end must communicate with Python-based Al modules and
implement JWT Bearer authorization for security. Users should also be able to save
their progress and resume it later.

Deliverables include a functional web application, source code, technical
documentation, a user manual, and a presentation. Collaborate effectively using
version control, follow coding standards, and ensure thorough testing.
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Clenovia timu:

Bc. Bence Both

e Email: xbothb@stuba.sk

o Skills:
o Expert: Python, Java, Linux
o Pokrogily: JavaScript, C, C++, SQL
o Skusenost: Html, CSS, WordPress

Bc. Matyas Horvath

e Email: xhorvathm2@stuba.sk

e Skills:
o Expert: Linux, Python, C#, .NET
o Pokrogily: Html, Css, JavaScript, Java
o Skusenost: JQuery, Bootstrap, C, C++

Bc. Jozef Nyitrai

e  Email: xnyitrai@stuba.sk
e Skills:

o Expert: Html, Css, JavaScript, Linux, PHP

o Pokrocily: SQL, C, C++, Java, Python

o Skusenost: WordPress, JQuery, BootStrap

Bc. Aron Tukér

o Email: xtukor@stuba.sk

o Skills:
o Expert: Python, HTML, JavaScript, PHP
o Pokrocily: CSS, Java, C, C++, Linux

o Skusenost: WordPress, JQuery, BootStrap

Bc. Vincent Palfy

o Email: xpalfy@stuba.sk
e Skills:
o Expert: Html, Css, JavaScript, SQL, PHP
o Pokrogily: Linux, C, C++, Java, Python

o Skusenost: WordPress, JQuery, BootStrap
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2. Motivacia

VSetci Clenovia timu absolvovali bakalarske Studium aplikovanej informatiky na
Slovenskej technickej univerzite v Bratislave na Fakulte Elektrotechniky a Informatiky.

Privybere témy projektu sme zohladnili zruénosti ¢lenov nasho timu a oblasti zaujmu
v ramci oddelenia IT. Sme presvedcCeni, ze rozdelenie timu a rozdelenie uloh
zodpoveda poziadavkam projektu.

Dvaja ¢lenovia nasho timu, Bc. Bence Both a Bc. Matyas Horvath, sa poc¢as svojho
predchadzajuceho Studia Specializovali na bezpecnost informacnych systémov (BIS)
a v sucasnosti pokracuju v studiu v tejto oblasti. Vdaka tomu uz ovladaju techniky
potrebné na zvySenie bezpecnosti projektu, najméa v oblasti vyvoja back-endu.

Dalsi élenovia timu, Bc. Jozef Nyitrai, Bc. Aron Tiikor a Be. Vincent Palfy, sa $pecializuju
na modelovanie a simulaciu udalostnych systémov (MSUS) a v sucasnosti pokracuju
v Studiu v oblasti inteligentnych softvérovych systémov (ISS). Boli by zodpovedni za
front-end dizajn projektu s osobitnym dbérazom na implementaciu uzivatelsky
vyhodného rozhrania.

Kazdy ¢len nasho timu by sa okrem réznych uloh projektu aktivne podielal na jeho
celkovom vyvoiji, ¢im by sa zabezpecila vysoka kvalita realizacie Uloh. NaSou hlavnou
motivaciou pri praci je ziskavat dalSie vedomosti a skisenosti a dodat projekt, ktory
splni ocakavania a bude vysoko kvalitny. Snazime sa dodat projekt v kvalite, ktora
moze sluzit ako cenna a uzitocna referencia pre ostatnych.

3. Co mbézeme poskytnut

Prvym krokom vo vyvoji projektu je vytvorenie prezentacnej webovej stranky, ktora
umozni postupnu aktualizaciu dokumentacie a obsahu webovej stranky v priebehu
projektu. Na spristupnenie webovej stranky prostrednictvom internetu je potrebné
nakonfigurovat webovy server, na ¢o nas tim planuje pouzit dostupny mikropocitac
Raspberry Pi 3.

Ako alternativne rieSenie sa zvazoval vyvoj webove] stranky zaloZzenej na systéme
WordPress, ktorej realizdcia podlieha schvaleniu vediceho témy projektu. Tato
platforma by ponukla moznost zjednodusit spravu obsahu a ulahcit udrzbu webovej
stranky. Na zabezpecenie pristupu na internet by bol systém pripojeny k celosvetovej
sieti prostrednictvom domaceho Wi-Firoutera, kde by bol webovy server spristupneny
verejnosti zapnutim funkcie presmerovania portov. Toto rieSenie by zabezpecilo
spravne pripojenie a bezpecny tok udajov medzi pouzivatelmi a serverom. Okrem
tychto dvoch rieSeni su k dispozicii aj platené doménové sluzby, ktoré by usetrili Cas
straveny nastavovanim servera, ktory by sa potom mohol vyuzit na vyvoj projektu.



Druha faza projektu sa zameriava na vyvoj aplikacie, ktora zahffia aplikaciu zalozenu
na platforme .NET. Poéas vyvoja sa bude venovat osobithd pozornost
pouzivatelskému rozhraniu, ktoré by malo byt nielen estetické, ale aj citlivé a
pouzivatelsky privetivé, ¢im sa zabezpeci jednoducha a intuitivha pouZivatelska
skusenost. Okrem toho v ramci projektu vytvorime aj vyukové video, ktoré bude krok
za krokom poskytovat navod na pouzivanie webovej aplikacie.

PoCas vyvoja backendu bude prioritou integracia a analyza modulov umelej
inteligencie zaloZzenych na jazyku Python, ktoré budu tvorit zaklad algoritmu
rozpoznavania obrazu. V tejto suvislosti bude kl{uc¢ové dobkladné Studium
dokumentacie a praktické pouzivanie modulov.

Po stranke bezpecCnosti sa bude osobitnd pozornost venovat implementacii
autorizaného mechanizmu zalozeného na nosici JWT, ktory bude posilneny dalSimi
bezpe&nostnymi opatreniami. To je nevyhnutné na zabezpecenie toho, aby
pouzivatelia mohli bezpe&ne ulozit svoju relaciu a nasledne v nej bez problémov
pokracovat. Tieto aspekty projektu zabezpecCuju spolahlivost a vysoku uroven
bezpecnosti aplikacie.

Na efektivnu a uUc&innu pracu je nevyhnutné podrobné rozdelenie prace, ktoré
umoznuje ¢lenom timu Specializovat sa na vyvoj back-endovych aj front-endovych
komponentov. Pri vyvoji back-endu sa zameriavame na spolahlivu spravu udajov a
efektivhe spracovanie poziadaviek pouzivatelov, zatial ¢o pri vyvoji front-endu sa
sustredime na vytvorenie pouzivatelsky privetivého rozhrania a implementaciu
responzivneho dizajnu. Klu€ovym aspektom je jednoduchost logiky uloh, ale aj
efektivnost, ¢o prispieva k dlhodobej udrzatelnosti a Skalovatelnosti projektu.

Na zabezpecenie transparentnosti a vysokej Urovne spoluprace v procese vyvoja
budeme pouzivat systém spravy verzii GitHub. Ten umozni sledovanie zmien v kéde,
spajanie réznych vyvojovych vetiev a porovnavanie verzii, ¢o vyrazne ulahci
komunikaciu a spolupracu medzi timom.

Nepretrzitd a uzka spolupraca medzi ¢lenmi timu je nevyhnutna pre uUspesnu
realizaciu projektu. Okrem realizacie projektu sa osobitnd pozornost venuje priprave
podrobnej a aktualnej dokumentacie s cielom zabezpecdit transparentnost a odbornu
kvalitu. Ustrednou tlohou je aj neustale vylepSovanie a optimalizécia prezentacne;j
webovej stranky, ktora podporuje prezentaciu projektu a jeho hodnotu pre
pouzivatelov.

Na zabezpedenie plynulého postupu prac sa konaju pravidelné stretnutia a
konzultacie timu s cielom preskimat aktualny stav projektu, vyriesit vSetky vzniknuté
problémy a rychlo reagovat na nové potreby, ktoré sa objavia. Sucastou prace je aj
vedenie potrebnych zapisov z konzultacii, ktoré by tim tiez uchovaval na webovej
stranke, ktora sluzi na dokumentaciu. Okrem toho sme v neustalom kontakte s nasim



veducim, aby sme projekt prispésobili vasim potrebam a zabezpedili, Zze konecny
vysledok splni o¢akavania v kazdom ohlade. Nas tim sa snazi zachovat efektivnost
spoluprace, ktora je kluc¢ovym faktorom uspesSného a v€asného dodania projektu.

4. Predpokladané zdroje

e Jazyky: Python, Html, Css, JavaScript, PHP, SQL, UML
e Software: JetBrains (PhpStorm, WebStrorm, PyCharm), Visual Studio Code,

WordPress, .NET, Azure

e Hardware: Raspberry Pi 3 bude fungovat ako webovy server pre WordPress,
okrem toho budeme pouzivat vlastné pocitace. Pripadne bude pouzivané iné
platné webové sluzby, napriklad Azure.

5. Aktualny rozvrh vSetkych élenov timu
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Be.Vincent Palfy
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6. Konstruktivne navrhy zmien organizacie predmetu

Tim nema ziadne dalSie pripomienky ani konsStruktivnu kritiku k tomuto projektu. Na

zaklade opisu ide o velmi zaujimavy projekt, ktorému sa vSetci ¢lenovia timu venuju s

rovhakym nasadenim a nadSenim.



